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フォーサイドグループのエムクレス社がスイスのキャリア最大手 
「Swisscom」に向けて人気パズルゲーム『Sphinx』を提供開始！ 

 
当社グループのエムクレス社（本社：ソウル、代表理事：キム・ミンソク）は、スイスのコンテンツプロ

バイダ“Mobile Solutions（モバイル・ソリューションズ）”を通じてスイスでキャリア最大手となる

「Swisscom（スイスコム）」に向けて人気パズルゲーム『Spinx（スフィンクス）』の提供を開始した。本

ゲームは韓国を始め、アジアエリアで既に提供され、高い人気を得ており、今回ヨーロッパに向けて配信す

ることで更なる事業拡大を狙う。 
今後も当社グループの流通網を活用し欧米に向けて展開することで収益の最大化を図る。 
 
ヨーロッパの携帯普及率は世界でも高く、人口の 80％を占めるといわれており、3G（第 3 世代携帯電話）

が急速に普及し、ゲームのニーズが高まっている。 
エムクレス社はゲームの開発を得意としており、その技術力を活用し様々な人気ゲームを開発している。 
今回提供する『Sphinx』は、ピラミッドの迷宮を舞台に、上から次々に落ちてくるブロックを同じ図柄

で縦・横・斜めのどれか 3 つ以上並べるとブロックが破壊され得点が入る。ステージをクリアするごとに

徐々に難易度は高くなり、バリエーション豊富なゲーム展開が楽しめる。俊敏な判断力と、操作を必要とす

る難易度の高いゲームとなっている。若いユーザー層をターゲットに利用者数の増大を狙う。 
 
今後もエムクレス社が得意とするゲームの開発力を生かしコンテンツ資産を蓄積し、グローバルに向けた

展開を図る。 
 
≪『Sphinx』のイメージ画像≫ 
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