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フォーサイドグループのエムクレス社が 
インドネシア 4 大キャリアに向けて新規パズルゲームを提供開始！ 

 
 
当社グループの韓国子会社となるエムクレス社（本社：ソウル、代表理事：キム・ミンソク）はインド

ネシアのコンテンツプロバイダ“Triyakom（トリヤコム）”を通じて、インドネシア 4 大キャリアに向け

て、新感覚なパズルゲーム『Sphinx（スフィンクス）』の提供を開始した。このゲームは、ピラミッドの

迷宮を舞台にしたユーザーの好奇心を刺激する高難度なパズルゲームが楽しめる内容となっている。現在、

インドネシアのモバイルコンテンツ市場は急成長しており、今回、エムクレス社は東南アジアの流通網の

拡大を図るべく、新規ゲームコンテンツを投入する。 
今後もエムクレス社は、ニーズの高いゲームを開発し、アジア全土に向けて提供する。 
 
現在、インドネシアの携帯電話市場は 2500 万台を超え、特に気軽に日常で楽しめるゲームコンテンツ

の人気が高い。 
今回、エムクレス社は東南アジアエリアの流通網の強化を図るために、インドネシアの 4 大キャリアに

向けて、『Sphinx（スフィンクス）』を提供する。このゲームは、ユーザーが時間を忘れて夢中になるほど

俊敏な判断力と操作を必要とする高難度なパズルゲームとなっている。今後も、市場の拡大に合わせ、今

回のようなゲームコンテンツを的確に提供することでユーザー数の増大を狙う。 
 
今後もエムクレス社が得意とするゲームの開発力を生かしコンテンツ資産を蓄積するほか、ゲーム以外

の新規サービスの開発も視野に入れ、グローバルに向けた展開を図る。 
 
 
≪『Sphinx』のイメージ画像≫  
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