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フォーサイドグループのビンディゴ社が米国で大人気の 

アドベンチャーゲーム『シャドウゲイト』を提供開始！ 
 

 

フォーサイドの米国子会社ビンディゴ（本社：ニューヨーク、CEO:ジェイソン・デビット）は、米国
で人気の高いアドベンチャーゲーム『Shadowgate（シャドウゲイト）』を携帯電話向けに提供を開始し
た。『シャドウゲイト』は、これまでにパソコン向けなどに発売され、米国業界誌で受賞するなど、多く

のファンから支持される人気ゲームとなっている。現在米国のモバイルゲーム市場は急成長しており、

ビンディゴ社は、成長市場においてコンテンツを充実させることで、収益の拡大を図る。 
 
 『シャドウゲイト』は、1987年に米国でパソコン向けソフトとして登場したアドベンチャーゲーム。
これまでポータブルゲームとしても発売され、多くのファン数を持つ。2000年11月に米国『New Media』
誌が主催する“Invision New Media Gold”賞にて金賞を受賞する。ゲームの内容は、中世ヨーロッパを
思わせる時代設定で、プレイヤーは王家の血を引く勇者となり、魔王の潜むシャドウゲイトと呼ばれる

城を舞台に冒険をする。豊富なアイテムやステージ、自由度の高い設定で高い人気を誇る。 
 米国におけるモバイルゲーム市場は急成長しており、2003 年約 180 億円となる市場規模が 2007 年
には、10倍の 1800億円規模に拡大するとされている。（米国『In-Stat/MDR』発表資料より）。 
ビンディゴ社は、本サービスの提供により、拡大する市場において人気のコンテンツを揃え、新規会

員を多数獲得することで、市場シェアの拡大を目指す。 
 
今後もビンディゴ社は成長市場であるモバイルゲームのコンテンツを充実させることで、多数の会員

を獲得し収益の拡大に繋げる。 
 

≪『シャドウゲイト』の紹介≫ 

        ＜様々な攻撃やアイテムを使い、敵を倒しながら城を目指す。＞       以上 


